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* Variance Shadow Maps
e |dee:
e Tiefenwerte kann darf man nicht Filtern, daher
e schatze die Verteilung der Tiefenwerte
e Speichere Tiefenwert & und quadrierten Tiefenwert o
» Mittlere Uber kleine SM-region — E(z), E(z?)

e Schatzung tlr die Varianz der Tiefenwerte
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* [schebyscheff-Ungleichung

Plle — B@)| 2 AV(@)] < 55
e Mit A = ;/é()x) und t > E(x)
Plz > 1] < Viz)

Cantellis inequality



http://en.wikipedia.org/wiki/Cantelli's_inequality
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Wir fassen die Tiefenwerte der Shadow-Map als
/ZUufallsvariable auf

Dannist P|x > t| die Wahrscheinlichkeit, dass ein
Oberflachenpunkt mit Distanz ¢ beleuchtet ist

Wenn ¢t < E(x), dann nehmen wir an, der
Oberflachenpunkt ist beleuchtet

Also " 1, wenn t < FE(x)
10 —
Pmaz, Sonst



